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1. KONVENTIONEN

1.1 Fortolkning og omfang

Disse turneringsregler ("reglerne"), som er godkendt af det relevante forbund (" forbundet')
og kan @ndres eller tilpasses fra tid til anden, gaelder for alle turneringer, der sanktioneres
eller pd anden made godkendes af forbundet (hver kaldet "en turnering" og samlet eller
generelt kaldet "turneringer"), og ingen andre regler end disse er gaeldende.

Reglerne er et udtryk for almindeligt anerkendte principper for bedste praksis til fordel for
alle deltagere i turneringsbackgammon. Formalet med reglerne er dog ikke at behandle enhver
teenkelig situation, der matte opstd under en turnering, og er derfor ingen erstatning for
turneringslederens sken og ret til at finde den mest hensigtsmassige losning under de givne
omstaendigheder.

Enhver reference til det mandlige keon i n®rverende dokument skal anses som en generisk
konsreference. Enhver reference til spillere eller modstandere skal anses for at omfatte
referencer til hold i det omfang, dette er relevant.

1.2 Etikette

(i) GENERELT - Turneringslederne og spillerne forventes at opfere sig i
overensstemmelse med spillets and, hvilket indebarer at udvise god sportsand
samt fair og hensynsfuld adfzerd.

(i) HANDTERING AF UDSTYR - Spillerne skal handtere udstyret pi en
passende méade.

(iii) STRAF — En spiller, der overtreeder § 1.2, stk. (i) til (ii), kan blive
diskvalificeret og udelukket fra turneringen. Under sarlige omstendigheder
kan spilleren udelukkes midlertidigt fra fremtidige turneringer. En
turneringsleder, der overtreeder § 1.2, stk. (i), kan udelukkes fra at fungere som
en af forbundet godkendt turneringsleder.

1.3 Personale

)] TURNERINGSLEDERE — Turneringer skal overvages af en eller flere kyndige
og uvildige turneringsledere (kaldet "en turneringsleder"). Referencer til
turneringsledere i nervaerende dokument skal anses for at omfatte alt personale
udpeget til at hjelpe sadanne turneringsledere i det omfang, dette er relevant.

(i1) TURNERINGSKOMITE — En turneringskomité ("turneringskomitéen") kan
nedsattes efter behov i henhold til § 5.1 eller 5.2. Hvis turneringskomitéen
nedsattes 1 henhold til § 5.1, skal den bestd af enten tre eller fem kyndige og
uvildige personer, som er let tilgeengelige og udvalgt i feellesskab af de spillere,
der er involveret i tvisten. Hvis turneringskomitéen nedsettes i henhold til § 5.2,
skal den bestd af enten tre eller fem kyndige og uvildige personer, som er let
tilgeengelige og udvalgt af turneringslederen efter dennes eget sken. En
turneringsleder tilknyttet en turnering mé& ikke vare medlem af
turneringskomitéen.

(iii) OBSERVAT@RER - Turneringslederen kan pa eget initiativ eller efter
anmodning fra en spiller udnavne en observater til at overvage en kamp.
Observateren har fuld bemyndigelse til at papege ulovlige handlinger og beskytte
spillerne mod tvivlsom eller urimelig adfaerd. Turneringslederen er berettiget til at
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opkreve et gebyr hos den spiller, der anmoder om observateren, eller fra alle
involverede spillere, ndr en sddan observater udpeges.

1.4 Tilmelding

(@)

(i)

(iii)

GODKENDELSE — Alle spillere, der tilmelder sig en turnering, skal godkendes
af turneringslederen. En spiller kan udelukkes efter turneringslederens eget sken,
1 hvilket tilfzelde en sadan spiller er berettiget til en forklaring pa udelukkelsen.

ANVISNING TIL HOJERE RZAKKE — I turneringer med mere end én raekke kan
en deltager efter turneringslederens skon udelukkes fra en lavere raekke og
tilbydes en plads i en hgjere reekke.

INDBERETNING — Hyvis en turneringsleder udelukker en spiller fra deltagelse i
henhold til § 1.4, stk. (i) eller anviser en spiller til en hgjere reekke henhold til §
1.4, stk. (ii), skal turneringslederen indberette dette til forbundet sa hurtigt som
praktisk muligt, efter at turneringen er faerdigspillet. Indberetningen skal
indeholde en begrundelse for afgerelsen.

1.5 Officielle sprog

De officielle sprog ("officielle sprog") i turneringer er engelsk og ethvert officielt eller
fremherskende sprog i det land, hvor turneringen finder sted. Under afvikling af en kamp er
det ikke tilladt for spillerne og tilskuerne at tale pad noget andet sprog end de officielle.
Gentagne overtredelser af denne bestemmelse af en spiller eller tilskuer kan forst resultere i
en advarsel og derefter i strafpoint, diskvalifikation eller udelukkelse fra turneringen.

For at undga enhver tvivl, og uanset hvad der er angivet ovenfor, er det tilladt for spillerne pa
et hold at tale med hinanden pé andre sprog end de officielle.

1.6 Tilskuere

(i)

(ii)

(iif)

(iv)

(v)

GENERELT - Tilskuerne skal generelt overvare turneringsbackgammon sa stille
og diskret som muligt. Tilskuerne mé ikke henlede opmaerksomhed pa fejl eller
ulovlige handlinger i et parti og mé heller ikke kommentere et parti, hvilket
omfatter at sperge om stillingen under en kamp. En tilskuer ma dog diskret
advare turneringslederen om forhold, der giver anledning til bekymring,
herunder, men ikke begrenset til: snyd, nar en spillers tid er udlebet, fejl sdsom
aktivering af et spilleur i henhold til § 4.3, stk. (iv) og fejl sasom ugyldige
doblinger i henhold til § 4.4 stk. (iv), (vi), (vii) eller (viii).

SIGNALERING OG ANDRE FORMER FOR HJZALP UDEFRA — Det er ikke
tilladt for tilskuere at signalere eller hjelpe spillerne pa nogen made, nar en kamp
er under afvikling.

STRAF — Overtraedelse af § 1.6, stk. (i) til (ii) kan resultere i bortvisning af de
involverede tilskuere. Under sazrlige omstendigheder kan sadanne tilskuere
midlertidigt eller permanent udelukkes fra at oververe fremtidige turneringer.

ANMODNINGER - En spiller kan indgive en anmodning med en begrundelse til
turneringslederen om, at én eller flere tilskuere bortvises fra at overvaere kampen.

INDBERETNINGER — Hvis en turneringsleder har bortvist en tilskuer i henhold
til § 1.6, stk. (iii), skal turneringslederen indrette dette til forbundet, s& snart det er
praktisk muligt, efter at turneringen er faerdigspillet. Indberetningen skal
indeholde en begrundelse for afgerelsen.



1.7 Generelt, optagelse, streaming, hovedtelefoner, mobiltelefoner, signalering og andre
former for hjzlp udefra

(i)

(ii)

(iif)

(iv)

(v)

(vi)

(vii)

(viii)

GENERELT — Det er ikke tilladt for spillere at bruge elektroniske, mekaniske,
skriftlige eller andre hjelpemidler under kampen bortset fra dem, der er
negdvendige for at folge stillingen.

OPTAGELSE OG STREAMING — Det er tilladt for en spiller at bruge ethvert
udstyr, som han med rimelighed finder nedvendigt og passende, herunder
positionskort, computer, video- eller kameraudstyr (hvad enten det er i form af en
mobiltelefon eller andet), til at optage og/eller streame en kamp eller dele heraf
samt individuelle positioner, hvis modstanderen indvilliger heri i hvert enkelt
tilfelde. En sddan accept ma ikke nagtes pa et urimeligt grundlag.
Turneringslederen kan tilbagekalde en sddan accept nir som helst. I kampe
afviklet uden brug af spilleur skal nedskrivning af positionen ske, efter at
spilleren har afsluttet sin tur. I kampe afviklet med brug af spilleur ma
nedskrivning af positionen kun ske i spillerens egen tid eller mellem partier.

HOVEDTELEFONER - Det er tilladt for en spiller at anvende hovedtelefoner
under en kamp, hvis modstanderen accepterer dette. En sddan accept mé ikke
nagtes pa et urimeligt grundlag. Turneringslederen kan tilbagekalde en saddan
accept nar som helst.

MOBILTELEFONER - Det er ikke tilladt for en spiller at bruge mobiltelefon
under en kamp bortset fra under pauser eller til optagelse som specificeret heri,
medmindre modstanderen 1 hvert enkelt tilfaelde accepterer dette.
Turneringslederen kan tilbagekalde en sddan accept nar som helst.

SIGNALERING OG ANDRE FORMER FOR HJZALP UDEFRA — Nér en kamp
er begyndt, er det ikke tilladt for spillerne at modtage signaler eller nogen anden
form for hjelp fra tilskuerne.

STRAF — Overtradelse af § 1.7, stk. (i) til (v) kan medfere advarsel, strafpoint,
diskvalificering eller bortvisning af den pagaeldende spiller. I serlige tilfeelde kan
spilleren udelukkes fra deltagelse i fremtidige turneringer midlertidigt eller
permanent.

ANMODNINGER - En spiller kan anmode turneringslederen om, at der i
henhold til § 1.3, stk. (iii) udpeges en observater i den resterende del af kampen.

INDBERETNINGER - Hvis turneringslederen har diskvalificeret og/eller
bortvist en spiller i henhold til § 1.7, stk. (v), skal turneringslederen indberette
dette til forbundet hurtigst muligt efter, at turneringen er fardigspillet.
Indberetningen skal indeholde en begrundelse for afgarelsen.

2. REGULATIVER

2.1 Sted

Alle kampe skal spilles i det turneringsomrade, der er udpeget af turneringslederen. En spiller
kan kraeve, at en kamp afvikles i et ikke-ryger-omréde.

2.2 Starttidspunkter og pauser

(@)

STARTTIDSPUNKTER — Alle kampe skal starte pa de angivne tidspunkter,
medmindre andet er specificeret af turneringslederen.



(ii)

(iii)

(iv)

PAUSER — En spiller er berettiget til et antal pauser af fem minutters varighed
efter folgende regler:

I kampe op til 15 point: én pause
I kampe over 15 point: to pauser

Pauser mé kun holdes mellem partier. Flere pauser kan holdes i forlengelse af
hinanden. Dette gares enten ved, at den ene spiller kombinerer to eller flere af
sine tilladte pauser, eller ved, at spillerne kombinerer deres pauser. Enhver
situation, hvor en spiller forlader braettet, opfattes som en pause, medmindre dette
er en nedvendig del af partiet. Nér der spilles bedst af tre kampe, er pauser kun
tilladt mellem kampene.

DISPENSATION - Turneringslederen kan i sarlige tilfaelde dispensere fra § 2.2,
stk. (1) til (ii), s&fremt specielle hensyn til den ene eller begge spillere taler herfor,
hvis han vurderer, at kampen er af saerlig betydning, eller hvis han har opstillet en
alternativ pause- og/eller tidsstruktur for turneringen eller en bestemt kamp.

STRAF — Enhver overtreedelse af reglerne om starttidspunkt og pauser kan
medfore tildeling af strafpoint. Et strafpoint tildeles, hvis en spiller endnu ikke
har indfundet sig og padbegyndt kampen fem minutter efter starttidspunktet eller
slutningen pa den tilladte pause. Herefter tildeles der yderligere ét strafpoint for
hver efterfolgende forsinkelse pa fem minutter. Nar en spiller har faet tildelt
strafpoint svarende til mere end halvdelen af kamplengden, har denne tabt
kampen.

2.3 Langsomt spil

(@)

(i)

STRAF — Hyvis turneringslederen vurderer, at en kamp afvikles i et urimeligt
langsomt tempo, kan denne nér som helst vealge at pélegge enten en af de
folgende sanktioner eller begge:

(a) give en advarsel om tildeling af strafpoint, hvis tempoet ikke sattes op,
eller

(b) bestemme, at resten af kampen skal afvikles med brug af spilleur. Se §
3.5, stk. (vi).

ANMODNINGER — En spiller kan anmode turneringslederen om, at resten af
kampen afvikles med brug af spilleur, eller at der udn@vnes en observater til at
overvége kampen.

2.4 Tilfeldige og gyldige slag

(i)

(ii)

STRAF - Hvis turneringslederen vurderer, at en spiller overtreder
bestemmelserne i § 4.1, stk. (i) eller § 4.1, stk. (iv) (a), kan han afgere, at resten
af kampen skal afvikles med brug af en terningblander.

ANMODNINGER - En spiller kan anmode turneringslederen om, at resten af
kampen afvikles med terningblander, hvis der forefindes en, eller at der udnavnes
en observater til at overvage kampen.



3. FORBEREDELSER
3.1 Brattet

En spiller kan kraeve, at der anvendes et braet pA minimum 44 cm x 55 cm og maksimum 66
cm x 88 cm 1 aben tilstand, hvis et sddant er tilgeengeligt. Bliver et braet med disse mal forst
tilgeengeligt, ndr kampen er igangsat, kan spilleren kreve, at det anvendte braet udskiftes.
Brettet kan kun udskiftes mellem to partier. Alle terninger og dobleterninger, som ikke er i
brug, skal fjernes fra brattet, inden kampen igangseettes.

3.2 Baegre

En spiller kan krave, at der anvendes bagre med indvendig kant fremfor bagre uden
indvendig kant, hvis sddanne er tilgengelige. Hvis begre med indvendig kant ikke er
tilgeengelige ved starten pa en kamp, kan spilleren kraeve, at de anvendte baegre udskiftes, sa
snart baeegre med indvendig kant bliver tilgeengelige, selv hvis det er under et parti.

3.3 Terningerne

(i) GENERELT — En spiller kan kreeve, at der anvendes pracisionsterninger frem for
andre terninger, hvis de er tilgengelige. Hvis precisionsterninger ikke er
tilgeengelige ved starten pa en kamp, kan spilleren kreve, at de anvendte
terninger udskiftes, s& snart preecisionsterninger bliver tilgengelige, selv hvis det
er under et parti.

(i) I KAMPE AFVIKLET UDEN BRUG AF ET SPILLEUR - Spillerne udvealger
fire terninger. Disse skal anvendes i hele kampen bortset fra de situationer, der er
beskrevet i § 3.3, stk. (i) og § 3.7, stk. (i). Hver spiller skal anvende to terninger.

(iii) I KAMPE AFVIKLET MED BRUG AF ET SPILLEUR - Spillerne udvealger fire
terninger. Disse skal anvendes i hele kampen bortset fra de situationer, der er
beskrevet i § 3.3, stk. (i) og § 3.7, stk. (i). Der anvendes kun to terninger i hvert
parti. Der skal dog altid vere fire terninger ved brettet, s& det er muligt at
udskifte terningerne.

3.4 Terningblander

(1) SITUATIONER - Brugen af terningblander kan veare baseret pa option,
praference eller tvang eller skyldes en straf.

(a) Option. I en turnering kan spillerne valge at spille kampen med en
terningblander, hvis de er enige om dette.

(b) Preeference. En spiller kan kraeve, at kampen afvikles med brug af
terningblander, safremt der i invitationen til turneringen star, at
turneringen eller dele heraf afvikles med praference for terningblander.

(c) Tvang. Spillerne er forpligtet til at afvikle kampen med brug af
terningblander, séfremt der i invitationen til turneringen star, at
turneringen eller dele af turneringen skal afvikles med terningblander.

(d) Straf. T enhver turnering er spillerne forpligtet til at afvikle resten af en
igangverende kamp med brug af terningblander, under forudsetning af,
at der forefindes en sadan, hvis turneringslederen bestemmer dette i
henhold til § 2.4, stk. (i)



(i)

(iif)

(iv)

DISPENSATION — Turneringslederen kan i sarlige tilfeelde dispensere fra § 3.4,
stk. (1) (b) og (¢), safremt sarlige hensyn til den ene eller begge spillere taler for
en sadan dispensation.

KONSTRUKTION OG GODKENDELSE - Terningblanderen skal vere
ordentligt konstrueret. Hvis en spiller kreever det, skal terningblanderen
godkendes af turneringslederen, for kampen kan padbegyndes eller fortsette.

PLACERING — Hvis der anvendes terningblander, skal den placeres pa modsatte
side af spillernes indre hjemland.

3.5 Spilleure

(@)

(i)

(iif)

SITUATIONER — Brugen af et spilleur kan vere baseret pa option, praeferencer
eller tvang eller skyldes en straf.

(a) Option. Hvis spillerne er enige, kan de valge at afvikle kampen med brug
af spilleur i enhver turnering,

(b) Preeference. En spiller kan krave, at kampen afvikles med brug af et
spilleur (hvis et spilleur er tilgengeligt), hvis der star i
turneringsinvitationen, at turneringen eller dele af turneringen afvikles
med preeference for spilleur.

(c) Tvang. Spillerne er forpligtet til at afvikle kampen med brug af spilleure,
hvis der i invitationen til turneringen stér, at turneringen eller dele af
turneringen skal afvikles med spilleur.

(d) Straf. I enhver turnering er spillerne forpligtet til at afvikle resten af en
igangverende kamp med brug af spilleur, under forudsatning af, at et
sadant er tilgaengeligt, hvis turneringslederen bestemmer dette i henhold
til § 2.3.

(e) Turneringslederen kan nar som helst kreve, at en kamp afvikles med
brug af et spilleur, hvis et sddant forefindes.

DISPENSATION — Turneringslederen kan i serlige tilfeelde dispensere fra § 3.5,
stk. (i) (b) og (c), safremt sarlige hensyn til den ene eller begge spillere taler for
en sédan dispensation.

KONSTRUKTION OG GODKENDELSE - Spilleuret skal vere ordentligt
konstrueret. Hvis en spiller kraever, at spilleuret godkendes af turneringslederen,
skal det godkendes, inden kampen starter.

PLACERING - Safremt der anvendes spilleur, skal det placeres i samme side
som spillernes indre hjemland.

INDSTILLING AF SPILLEUR — Alle kampe afviklet med spilleure skal anvende
den indstilling, der kaldes "simple delay", som for at undgé enhver tvivl er
beskrevet pa folgende méade: Hver spiller tildeles et naermere angivet tidsrum pr.
point i kampen (kamptid). Derudover tildeles hver spiller en naermere angivet
forsinkelse pr. trek, inden kamptiden starter (delay). Delay opspares ikke. I
almindelige enkeltkampe er kamptiden to (2) minutter og delay tolv (12)
sekunder, medmindre andet er specificeret af turneringslederen. I consultation-
kampe og andre ikke-standardkampe skal turneringslederen angive den geeldende
kamptid og delay. For at undgd enhver tvivl kan turneringslederen opstille en
alternativ pause- og/eller tidsstruktur for turneringen eller en bestemt kamp.



(vi) TIDSKONTROL - I en kamp, som afvikles med brug af spilleur i situationer som
dem, der henvises til i § 3.5, stk. (i) (a) til (d), tildeles hver spiller et antal
minutter aftheengigt af kampens leengde. Antallet af tildelte minutter beregnes som
((RA+RB)/2)*kamptid, hvor RA er antallet af point, der kreeves af spiller A for at
vinde kampen, og RB er antallet af point, der kraeves af spiller B for at vinde
kampen.

3.6 Praferencer

Hvis det er nedvendigt, skal valg af siddeplads, spilleretning, bret, brikker, terninger,
terningblander og spilleur bestemmes forud for kampens start ved kast med terningerne eller
som aftalt af de involverede parter.

3.7 Udskiftning af udstyr

(i GENERELT - Turneringslederen kan nar som helst udskifte det udstyr, der
anvendes. Spillerne ma kun udskifte det udstyr, der anvendes i en igangverende

kamp, hvis udstyret er defekt, hvis de er enige herom, eller hvis bestemmelserne i
§ 3.1, § 3.2 eller § 3.3, stk. (i) er opfyldt.

(i) SZARLIGT FOR SPILLEURE - Et spilleur med &benlyse fejl skal udskiftes
gjeblikkeligt. Turneringslederen indstiller tiden pa reservespilleuret efter bedste
skon.

3.8 Brzt, streaming og optagelse

Turneringslederen kan efter eget skon og i enhver kombination krave, at en kamp spilles pa et
bestemt breet, streames online, noteres skriftligt eller videooptages. En saddan beslutning kan
ikke appelleres. For at undgd enhver tvivl skal en sddan optagelse gores tilgaengelig til
offentliggarelse af turneringslederen eller forbundet pa enhver made, de velger efter eget
skon.

4. SELVE SPILLET

4.1 Terninger og slag

(i) TILFALDIGE SLAG - Terningerne er udelukkende et middel til at opna
tilfeeldige numre mellem 1 og 6. Enhver anden brug af terningerne er et brud pa
reglerne og anden i backgammon.

(i) HANDTERING AF TERNINGER — Det er ikke tilladt at rere ved terninger, som
befinder sig pa braettet. Terningerne anses for at vere pa brattet, sd lenge den
igangvaerende tur ikke er afsluttet. Det er dog tilladt for en spiller om nedvendigt
at flytte sine egne terninger pa tvears af breattet for at gere plads til at flytte
brikkerne.

(iii) TERNINGBYTTE — En spiller kan kraeve, at alle fire terninger bliver blandet
forud for et parti i kampen. I sa fald ryster den spiller, der kreever terningerne
blandet, alle fire terninger i et baeeger og ruller dem ud. Derefter veelger spillerne
pa skift en terning, hvor den spiller, der ikke kraevede terningerne blandet, valger
den forste.

(iv) GYLDIGE SLAG — Alle slag skal generelt foretages til hgjre for baren.

(a) T kampe afviklet uden brug af terningblander bestar et gyldigt slag i, at
terningerne rystes grundigt i et baeger, men ikke overdrevet, hvorefter de
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(v)

(vi)

rulles ud af bagret og hen over spilleunderlaget pa breaettet. Nar
terningerne rulles, ma de ikke rere spillerens hand, og beegret ma ikke
rore ved brattet. Terningerne skal rulle frit og ligge fladt mod
spilleunderlaget pa brattet til hajre for baren pa spillerens side. Hvis
dette ikke er tilfaldet, anses slaget for ugyldigt og skal slds om.
Terningerne kan dog slas til venstre for baren pa spillerens side, hvis
modstanderen giver sin tilladelse. Tilladelsen til at sla til venstre for
baren opherer, hvis modstanderen traekker tilladelsen tilbage, hvis
spilleren begynder at sla til hgjre for baren igen, eller nar det pageldende
parti er feerdigspillet. For at undgd enhver tvivl skal terninger, som
udelukkende pa grund af ujevnheder pad brettets overflade ikke ligger
fladt, anses som et gyldigt slag.

(b) I kampe afviklet med brug af en terningblander bestar et gyldigt slag i, at

terningerne rulles ned gennem terningblanderen enten med handen eller
ud af baegret. Efter slaget skal terningerne ligge fladt pa spilleunderlaget i
den halvdel af brettet, der ligger nermest terningblanderen. Hvis dette
ikke er tilfeeldet, anses slaget for ugyldigt og skal slds om. For at undga
enhver tvivl skal terninger, som udelukkende pé grund af ujevnheder pa
breettets overflade ikke ligger fladt, anses som et gyldigt slag.

FOR TIDLIG HANDLING

(a) Hvis en spiller ruller terningerne, for modstanderen har afsluttet sin tur,

er slaget geeldende.

(b) T kampe afviklet med anvendelse af et spilleur. Hvis modstanderen

samler terningerne op, inden spilleren har afsluttet sin tur, ma spilleren
stoppe spilleuret og rykke fardig, inden han starter sin modstanders tid
igen, og modstanderen taber retten til delay-tiden, neeste gang det er hans
tur. Under disse omstaendigheder skal spilleren tilkalde turneringslederen
for at gere krav pé tidsstraffen, medmindre begge parter aftaler at
acceptere det. Inden modstanderen pébegynder sin naste tur, skal han
vente, indtil delay-tiden er udlebet.

AFSLUTNING AF TUR

(a) T kampe afviklet uden brug af spilleur afslutter spilleren sin tur ved at

lofte én eller begge terninger.

(b) T kampe afviklet med brug af spilleur afslutter spilleren sin tur ved at

starte modstanderens tid. Spilleren skal ogsé afslutte sin tur ved at starte
modstanderens tid i de tilfaelde, hvor modstanderen ikke lovligt kan rykke
eller doble, og vente pa, at modstanderen starter spillerens tid.

4.2 Brikker og brikryk

(i)

(ii)

BRIKRYK - Spillerne skal rykke tydeligt og mé kun benytte én hand til at rykke
brikkerne. Spillerne skal flytte eventuelle brikker ind fra baren, for andre brikker
kan rykkes. Hvis en spiller overtreeder denne bestemmelse gentagne gange, kan
det forst resultere i en advarsel og derefter i strafpoint.

HANDTERING AF BRIKKER — En spiller mé ikke rore ved sine egne eller
modstanderens brikker, mens det er modstanderens tur. Brikker, der er blevet
ramt, skal forblive pé baren, indtil de lovligt bliver bragt i spil igen. Brikker, der
er blevet fjernet fra spillet, skal holdes helt ude af braettet i resten af partiet. Hvis
en spiller overtreeder denne bestemmelse gentagne gange, kan det forst resultere i
en advarsel og derefter i strafpoint.
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(iif)

(iv)

(v)

ULOVLIGE RYK.

(a) Hvis en af spillerne bliver opmarksom pa et ulovligt ryk, inden
modstanderen har foretaget et gyldigt slag eller doblet, skal dette
korrigeres. Ulovlige ryk mé& kun pépeges af spillerne, turneringslederen
og eventuelle officielle observaterer, medmindre spillerne klart har
tilkendegivet en intention om det modsatte over for observatererne,
herunder en eventuel kampreferent. Et ulovligt ryk er geldende, nar
modstanderen har foretaget et gyldigt slag eller doblet.

(b) OMRYK AF ULOVLIGE RYK I KAMPE AFVIKLET UDEN BRUG
AF SPILLEUR - Krav om omryk fremsattes ved at forelegge
modstanderen fakta. Nar modstanderen har accepteret fakta, skal denne
genplacere terningerne péa brettet, sa de viser den korrekte verdi, og
foretage et lovligt ryk.

(c) OMRYK AF ULOVLIGE RYK I KAMPE AFVIKLET MED BRUG AF
SPILLEUR — Krav om omryk fremsettes ved at stoppe spilleuret og
foreleegge modstanderen fakta. Nar modstanderen har accepteret fakta,
skal modstanderens tid genstartes pa spilleuret. Nér delay-tiden er
udlebet, m& modstanderen foretage et lovligt ryk.

(d) Gentagne ulovlige ryk kan forst resultere i en advarsel og derefter i
tildeling af strafpoint.

FEJL I STARTOPSTILLINGEN — Hvis en fejl i startopstillingen opdages, efter
at den startende spiller pdbegynder sin anden tur ved at foretage et gyldigt slag
eller doble, betragtes startopstillingen som galdende pa trods af fejlen. Hvis
fejlen opdages, for den startende spiller pabegynder sin anden tur ved at foretage
et gyldigt slag eller doble, skal startopstillingen bringes i overensstemmelse med
den korrekte startopstilling. For at undgd enhver tvivl kan en spiller, der starter
med faerre end 15 brikker, stadig tabe en gammon eller backgammon.

OMROKERING AF BRIKKER - Spillerne mé ikke flytte brikkerne ukontrolleret
frem og tilbage over brattet for at afprove nye positioner. Hvis en spiller
overtreeder denne bestemmelse gentagne gange, kan dette forst resultere i en
advarsel og derefter i strafpoint.

4.3 Spilleure

(i)

(ii)

BETJENING AF SPILLEURET — Under et parti skal spillerne aktivere spilleuret
med den hand, der bruges til at flytte brikkerne. Hvis en spiller overtraeder denne
bestemmelse gentagne gange, kan dette forst resultere i en advarsel og derefter i
strafpoint.

STOP AF SPILLEURET - Det er kun tilladt at stoppe spilleuret i nedenstaende
syv situationer:

(a) Nar et parti er spillet til ende.

(b) Under pauser. Hvis én eller begge spillere forlader bordet, hvor kampen
afvikles, skal begge spillere notere tiden fra spilleuret pad scorekortet.
Hvis spillerne ikke har nedskrevet tiden fra spilleuret, og spilleuret har
vaeret igangsat under pausen, skal turneringslederen straks tilkaldes.
Turneringslederen indstiller derefter tiden pé spilleuret efter bedste skeon,

(c) nar turneringslederen tilkaldes, eller nar turneringslederen kraever det.
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(iif)

(iv)

(v)

(d) Hvis en spiller har taget terningerne op, inden modstanderen har afsluttet
sin tur 1 henhold til § 4.1, stk. (v) (b).

(e) Hvis en spiller har taget terningerne op og startet modstanderens ur.

(f) Hvis en spiller kraever, at et ulovligt ryk eller et formodet ulovligt ryk
omgores i henhold til § 4.2, stk. (iii) (c).

(g) Nér en spiller mener, at partiet er afgjort. Hvis modstanderen er enig,
noterer spillerne resultatet af partiet og starter naste parti. Hvis
modstanderen ikke er enig, genstartes spilleuret, hvis det har veret
stoppet, og partiet spilles feerdigt.

TIDEN OPBRUGT - Tiden anses for opbrugt, nar en af spillerne eller
turneringslederen konstaterer og erklerer dette. Hvis begge spilleres tid er
opbrugt, skal turneringslederen tilkaldes. Spilleren, hvis tid er opbrugt, har tabt
kampen. Hvis begge spilleres tid er opbrugt, og det er umuligt at afgere, hvilken
spillers tid der udleb farst, skal resten af kampen afvikles uden brug af spilleur,
medmindre den spiller, hvis tid er labet ud, er sikker pa at vinde kampen ("gin"-
situationen). I dette tilfelde erkleres den péagaldende spiller som vinder af
kampen.

FORKERT AKTIVERING AF UR — Hvis en spiller bemerker (eller efter
turneringslederens skeon klart burde have bemarket), at modstanderen har begéet
en fejl, og modstanderens tid derfor er startet, uden at han er klar over dette, er
spilleren forpligtet til at informere sin modstander herom. I modsat fald kan det
resultere 1 tilfgjelse af den mistede tid, og at den pageldende spiller modtager en
advarsel, idemmes strafpoint, taber partiet, taber kampen eller diskvalificeres fra
turneringen. I sarlige tilfelde kan den implicerede spiller udelukkes midlertidigt
eller permanent fra alle fremtidige turneringer.

UGYLDIGE SLAG - Uanset hvad der er angivet heri, kan en spiller efter eget
sken stoppe spilleuret og/eller genstarte delay-tiden, hvis der forekommer et
ugyldigt slag, for ikke negativt at pavirke den spiller, hvis tur det er. I tilfzelde af
uenighed om slagets gyldighed, skal en af spillerne stoppe spilleuret, indtil
uenigheden er lost.

4.4 Dobleterningen

(i)

(i)

PLACERING AF DOBLETERNINGEN - Det er begge spilleres ansvar, at
dobleterningen ved begyndelsen af hvert parti er placeret midt mellem de to
spillere med enten siden "1" eller "64" vendt opad. Hvis dobleterningen ikke er
placeret i midten, skal dette ske, s& snart spillerne bliver opmarksomme pé fejlen.
Som undtagelse gaelder det, at dobleterningen under et Crawford-parti helt skal
fjernes fra brattet.

DOBLING - Spillerne mé kun bruge dobleterningen, nér det er deres tur. Den ma
dog kun bruges, inden de kaster terningerne, og séledes ikke efter et ugyldigt
slag. En spiller dobler ved at vende dobleterningen og placere den pé brattet, sa
den viser dobleniveauet umiddelbart over det forrige niveau (den fysiske
handling) og sige "Jeg dobler" eller fremsatte et udsagn med samme betydning
(den verbale handling). I kampe afviklet med brug af spilleur skal spilleren
desuden starte modstanderens tid. For at undga enhver tvivl og uanset det, der er
angivet ovenfor, anses enten (i) den verbale eller fysiske handling alene eller (ii)
demonstrationen af en intention om at doble, herunder ved at rekke ud efter, pege
p4, rere ved eller tage dobleterningen op, som en gyldig dobling.

12



(iif)

(iv)

)

(vi)

(vii)

ACCEPT/DROP AF DOBLING - Spillerne accepterer en dobling ved at tage
dobleterningen over pa deres side af braettet (den fysiske handling) og sige "Jeg
tager" eller fremsatte udsagn med samme betydning (den verbale handling).
Dobleterningen skal derefter placeres inden for brattets afgreensning pd den
dobledes side af brattet, s& den er synlig for begge spillere. Spillerne dropper
generelt doblingen ved at placere dobleterningen i midten med enten siden "1"
eller "64" vendt opad (den fysiske handling) og sige "Jeg dropper" eller fremsatte
udsagn med samme betydning (den verbale handling). I kampe afviklet med brug
af spilleur skal spilleren ogsd starte modstanderens tid, hvis han accepterer
doblingen. I kampe afviklet med brug af spilleur skal spilleren ogsa stoppe
spilleuret, hvis han dropper doblingen. Dog, og uanset hvad der er angivet
ovenfor, fortolkes enten den verbale handling eller den fysiske handling alene
som en accept eller et drop, alt efter hvad der er relevant.

CRAWFORD-REGLEN — Crawford-reglen galder i alle kampe. I det forste
parti, hvor en spiller mangler praecist ét point for at vinde kampen (Crawford-
partiet), kan ingen af spillerne bruge dobleterningen. For at undga enhver tvivl
skal en spiller, som bemerker, at hans modstander har doblet under Crawford-
partiet, pdpege dette. Sker dette ikke, kan det medfere, at en sddan spiller taber
kampen og eventuelt diskvalificeres fra resten af turneringen. Hvis en spiller
dobler i Crawford-partiet, annulleres doblingen i felgende situationer:

(a) Hvis spillet er i gang. Nér doblingen annulleres i et igangveerende
parti, fortsetter partiet uden brug af dobleterningen.

(b) Hvis partiet er afsluttet, men naste parti endnu ikke er gaet i gang.
Nar doblingen annulleres imellem to partier, korrigeres spillernes
scorekort, saledes at antallet af udvekslede point svarer til det antal
point, der ville vaere blevet udvekslet uden brug af dobleterningen, og

(c) hvis partiet, hvor der blev doblet, var det sidste i kampen. Néar
doblingen annulleres efter kampens afslutning, korrigeres spillernes
scorekort, sa antallet af udvekslede point svarer til det antal point, der
ville veere blevet udvekslet, hvis der ikke var doblet, og kampen
genoptages. Turneringslederen har pligt til at gribe ind, hvis han
bliver gjort opmaerksom pa, at der er blevet doblet i et Crawford-
parti, og annullere doblingen.

FOR TIDLIG HANDLING — Hvis en spiller dobler, for modstanderen har
afsluttet sin tur, stdr doblingen ved magt, hvis den i1 evrigt er gyldig.

Modstanderen er berettiget til at afslutte sin tur med viden om, at modstanderen
dobler.

DOBLINGER TIL FORKERTE NIVEAUER - Hvis en spiller dobler eller
accepterer/dropper en dobling pa et forkert niveau, er doblingen eller
accepten/droppet af doblingen gyldig, men dobleterningens niveau skal korrigeres
i forhold til, hvad der ville have varet en korrekt dobling eller accept/drop af
doblingen.

DOBLING, NAR DOBLETERNINGEN ER D@D — Hvis en spiller holder en
dobleterning pa et niveau, der ville vaere tilstreekkeligt til, at den pageldende
spiller vinder kampen, anses dobleterningen for at vaere "ded", hvilket betyder, at
den ikke leengere er tilgengelig for spilleren. Hvis en spiller dobler ved en fejl
under disse omstendigheder, anses handlingen som ugyldig. Under disse
omstendigheder kan doblingen annulleres i de samme tre situationer, som gelder
for annullering af en forkert dobling i Crawford-partiet (§ 4.4, stk. (iv) (a) til (c)),
forudsat at den tidligere (dede) terningveerdi er afgerende for antallet af scorede
point.
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(vii)  AUTOMATISKE DOBLINGER, BEAVERE OG JACOBY-REGLEN - for at
undga enhver tvivl gelder automatiske doblinger, beavere og Jacoby-reglen kun i
pengespil og er folgelig ikke tilladt i turneringsbackgammon.

(ix) TVISTER OM VARDIEN AF EN DOBLETERNING — Spillerne ber bestrabe
sig pa lgbende at sikre, at dobleterningens placering og verdi er korrekt. Hvis der
opstér en tvist, er den generelle formodning, at placeringen og vardien er korrekt,
og det vil vaere op til den spiller, der bestrider dette, at redegere for dette.

4.5 Afslutning

Alle partier og kampe skal spilles til ende, medmindre de bliver bragt til afslutning ved et
drop af en dobling, eller, hvis kampen afvikles ved brug af et spilleur, ved at en spillers tid
udleber. Dog kan en spiller i et parti uden kontakt, eller hvis ethvert andet resultat er umuligt,
acceptere tabet af et enkelt parti, en gammon eller en backgammon, alt efter hvad der er
relevant. Spillerne mé ikke, udover som navnt i det foregéende, aftale resultatet af point, et
parti eller en kamp. Alle kampe skal spilles til det korrekt specificerede antal point.
Overtradelse af denne regel kan resultere i diskvalificering af en eller begge spillere. I serlige
tilfzelde kan de implicerede spillere udelukkes midlertidigt eller permanent fra alle fremtidige
turneringer, der er godkendt af forbundet.

4.6 Indberetning af resultater

Vinderen skal indberette resultatet af kampen til turneringslederen sa hurtigt som det med
rimelighed er muligt efter kampens afslutning. Turneringslederen kontrollerer resultatet og
offentligger det pa turneringstavlen. Hvis der offentliggeres et forkert resultat, kan det
korrigeres, forudsat at korrektionen sker inden for en rimelig frist, selv om en af spillerne har
pabegyndt en efterfolgende kamp i turneringen.

4.7 Fore score

Begge spillere opfordres til lobende at fore en opgerelse over kampens score og mundligt
meddele kampens score for hvert parti. Inden starten pa et Crawford-parti skal spillerne
meddele hinanden, at der er tale om et Crawford-parti. Hvis spillerne aftaler dette, er det
tilladt at bruge en scoretavle, der viser kampens laengde, stillingen og status for Crawford-
partiet. Scoretavler skal anvendes, hvis turneringslederen kraever dette. Spillerne skal stadig
bestraebe sig pa at notere stillingen, selv om der anvendes en scoretavle. I tilfeelde af en tvist
anses scorekortet tilherende den spiller, der er bagud i kampen, som afgerende, forudsat at det
er klart og entydigt. Hvis kun den ene spiller har fort scorekort, anses et sddant scorekort som
afgerende i tilfeelde af en tvist.

4.8 Forkert kamplaengde
Hvis en kamp er afviklet og gennemfort med en forkert kamplangde, gaelder resultatet.

Hvis en kamp er under afvikling med en forkert kamplengde, pavirkes eventuelle
igangverende partier ikke, men kamplengden korrigeres om muligt inden starten pa neeste
parti. Hvis kampen gennemfores med den forkerte score som resultat af et sidant
igangvaerende parti, anses en korrektion ikke som mulig, og resultatet er geeldende.

En foresldet korrektion af kamplengden anses heller ikke som mulig, hvis den korrekte
kamplaengde er kortere end den forkerte kamplaengde, og en sddan foresléet korrektion ville
resultere i en gennemfort kamp. Under disse omstendigheder skal kampen fortsatte til
afslutningen af den forkerte kamplengde, og resultatet herefter er geeldende.
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5. TVISTER
5.1 Klager

Hvis der opstar en tvist mellem to spillere, skal disse lade terninger, brikker, dobleterning,
scorekort m.m. ligge uden at @ndre noget, mens turneringslederen tilkaldes for at afgere
tvisten. Hvis en af spillerne ogsd er turneringsleder, skal striden afgeres af en anden
turneringsleder, som er tilknyttet turneringen. Hvis der ikke er tilknyttet andre
turneringsledere til turneringen, skal striden lgses af en turneringskomité.

5.2 Appeller

Turneringslederens beslutning kan appelleres, men der skal anmodes om en sddan appel sa
hurtigt, som det med rimelighed er muligt. Efter en sddan anmodning skal der nedszttes en
turneringskomité, og appellen skal behandles hurtigst muligt. Turneringskomitéen kan ved
simpelt flertal enten stadfaste den oprindelige beslutning, omgere den eller treffe en
alternativ beslutning.

5.3 Tilgeengelige oplysninger

Turneringslederen og/eller turneringskomitéen kan indhente tilgengelige oplysninger,
herunder fra enhver person, som de efter eget skon anser som vigtig. En spiller, der er direkte
involveret i tvisten, er berettiget til at fremsette relevante indvendinger over for
turneringslederen og/eller turneringskomitéen. Det er ikke tilladt for tilskuerne at fremseette
indvendinger, medmindre det sker pé& turneringslederens og/eller turneringskomitéens
anmodning.

5.4 Indberetningsrettigheder efter officielle afgorelser

Alle kan indberette en afgerelse truffet af turneringslederen eller turneringskomitéen til
forbundet i henhold til fastlagte retningslinjer for at fa truffet en principafgerelse og etablere
precedens pd omradet. Forbundet kan palegge sanktioner i henhold til de geldende
turneringsregler eller pa anden vis.

5.5 Turneringslederens og turneringskomitéens indberetningspligt
(i) Enhver afgorelse i en tvist skal indberettes til forbundet s& hurtigt som muligt,
efter at turneringen er faerdigspillet. Indberetningen skal indeholde en beskrivelse
af tvisten samt en begrundelse for afgerelsen.
(i1) Alle kampresultater skal indberettes til forbundet og/eller om nedvendigt indferes

i en relevant database eller et rangeringssystem snarest muligt, efter at
turneringen er faerdigspillet.
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